
                  

     

 

CABO DE GUERRA MASCULINO 
 

1- NOME DA EQUIPE: Aurora Coop 1 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: BEATRIZ (81) 9 8330-9744 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 Arnaldo Monteiro da Silva Júnior 
02 Gabriel Victor de Sales Costa 

03 José Carlos de Lira  
04 Anthony Bezerra da Silva  

 

 

2 - NOME DA EQUIPE: Aurora Coop 2 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: BEATRIZ (81) 9 8330-9744 

 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 Lauro Adriano Borges Pereira 
02 Wendel Ferreira dos Santos 
03 Cristiano Nunes da Silva 
04 Claudiomir José Ferreira 

 

3 - NOME DA EQUIPE: CAJ - CAJ MANGA 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: SIRLENE (87) 9 9607-2728 

Nº Nome do Atleta 

01 CLEILSON FONSECA RODRIGUES 

02 EDSON PEDRO EMIDIO DOS SANTOS 

03 JOAO LUIZ FERREIRA DOS SANTOS 

04 JOSIEL DA CONCEIÇÃO SANTOS 

05 MATHEUS ARIEL SILVA LEITE 

06 GABRIEL SOUZA LOPES 

07 FRANCISCO FABIO ALVES DA SILVA 

 
4 - NOME DA EQUIPE: COANA - FORÇA BRUTA 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: ELIZABETH (87) 9 9114-4978 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 ALEXSANDRO CRUZ SOUZA 

02 Josemario Anderson Oliveira 

03 José Ivanildo do Nascimento 

04 Joseval Ferreira Morais  
05 Marcondes de Oliveira Santos  

 

 



                  

     

 

 

5 - NOME DA EQUIPE: COOAPINC VALLE DO SÃO FRANCISCO 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Danila (87) 9 8154-4805 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 CICERO PRIMO DA SILVA  
02 ROBERTO PAIXÃO SOUZA SILVA  
03 EVANILDO TAVARES DOS REIS  
04 JOSE DAMIÃO DA SILVA  

 

 

6 - NOME DA EQUIPE: Colégio Conecta 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Alex (81) 9 9831-6315 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 Ismael José de Arruda  
02 Edson Alex da Silva Santos 
03 Valdir Felix de Lima  
04 José Severino dos Santos Irmão  

 

7 - NOME DA EQUIPE:  COOPEXVALE- PUNHO DE AÇO 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Gabriela (87) 9 8837-8876 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 ITALO RAMON GOMES DO NASCIMENTO 

02 FRANCINALDO LUIZ DE OLIVEIRA  
03 GEAN ALVES DA SILVA 

04 GENILSON DIAS DOS SANTOS 

05 JANDEILSON SOARES VICTOR 

06 JOAQUIM NETO LARANGEIRA 

07 MAYKE RAFAEL RODRIGUES MASCENO 

 

 

8 - NOME DA EQUIPE:  Sicredi Recife - 2203 - Equipe 1 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Wedja (81) 9 9462-1003 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 Luiz Otavio Bezerra Wanderley 
02 Leonardo Ferreira da Silva 
03 Higor Dornelas França Araripe 

04 Milton Cristiano Gomes 
05 Ivanildo Bezerra da Silva 

 

 



                  

     

 

 

9 - NOME DA EQUIPE:  Sicredi Recife - 2203 - Equipe 2 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Wedja (81) 9 9462-1003 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 Cefas Luis de Moura 
02 Danilo Rafael Nunes da Silva 

03 Felipe Rodrigues Machado 

04 Ádamo Tenório Santos 
 
 

10 - NOME DA EQUIPE:  Unimed VSF - Garra 

RESPONSÁVEL PELA EQUIPE: Anderson (74) 9 9142-0941 

 
Nº 

 
Nome do Atleta 

01 José Alexandrino Gomes Santos 
02 Thiago de Holanda Leite 
03 Evilasio Lopes de Barros  
04 Anderson Frade dos Santos  
05 Luan Erick Pinto Furtado 

06 Israel Victor Duarte Domingos  
07 Alexandder Matheus da Silva Bezerra 

 

 

 

 

Regulamento da Modalidade: 
 

✓ Para a disputa a equipe deverá contar com o número mínimo de 4 e o máximo de 7 
atletas. No momento da competição as duas equipes deverão ter o mesmo número de 

participantes.  
✓ Para cada partida será considerado o número de atletas da equipe com menor quantitativo, 

não podendo ser inferior ao número mínimo da modalidade. 

✓ Será permitida a utilização de luva por parte dos integrantes das equipes.   
✓ A corda utilizada para a competição terá 20m de comprimento e contará com as 

respectivas marcações equidistantes.  
✓ Primeira fase composta por 3 grupos com 3 equipes, e as disputas realizadas em forma de 

rodízio simples, sendo assim todas as equipes, do mesmo grupo, jogam entre si.  

✓ A partir da segunda fase o sistema de disputa passará a ser eliminatória simples (perdeu 
sai)  

✓ Na fase semifinal, será realizado o critério de desempate entre os perdedores da 2ª fase para 
que sejam ajustados os confrontos da competição. O Critério de desempate será nº de 
vitórias, se ainda assim houver empate será realizado um sorteio. 

✓ Será adotado como critério de desempate o confronto direto entre as equipes, mas se 
ainda assim houver empate será realizado um sorteio para definir a equipe que seguirá na 

disputa.   
✓ A Corda utilizada terá o cumprimento de vinte (20) metros havendo 03 (três) marcações no 

centro da corda: uma central e uma para cada adversário, estando, equidistantes entre si. 



                  

     

 

✓ Não será permitido dar nós na corda, com exceção do último atleta, que poderá amarrá-la 
ao redor da sua cintura;  

✓  Ao comando da arbitragem as equipes deverão tensionar a corda, sem exercer força 
excessiva. A equipe que tracionar a corda antes do sinal de partida será punida com “Cartão 

amarelo”. Em caso de reincidência da infração a equipe deverá excluir 01 (um) atleta de sua 
equipe, e assim sucessivamente. 

✓ Não será permitido participar da disputa utilizando: pulseira, colar, relógio, anel ou qualquer 

outro objeto que ponha em risco a integridade física do atleta. 
✓ Será declarada vencedora a equipe que conseguir trazer a fita do adversário para o seu lado 

da quadra.  
✓  Cada disputa terá um tempo de 2 (dois) minutos. Se após 2 (dois) minutos nenhuma equipe 

tiver conseguido trazer a fita do adversário para o seu lado do campo, vencerá a equipe que 

tiver puxado mais a fita do adversário ao final da disputa. 
✓ É considerado falta: soltar as duas mãos da corda durante a disputa, queimar o início da 

disputa e desacatar algum membro da Coordenação ou da equipe adversária;  
✓ As faltas serão notificadas pelo árbitro e a partir da segunda notificação a equipe será 

penalizada com a perda de um jogador, sendo as faltas acumulativas durante a partida. 

✓ Não será permitido aos atletas deitar ou sentar no chão no momento da disputa, caso isso 
ocorra, a partida será encerrada e o ponto dado para a equipe adversária.  

 

 

Equipes:  

 

 

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3 

UNIMED VSF - GARRA SICRED RECIFE 2203- 2 COLÉGIO CONECTA 

SICRED RECIFE 2203 -1 COOAPINIC VSF CAJ MANGA 

COANA – FORÇA BRUTA COOPEXVALE – PUNHO DE AÇO AURORA COOP2 

AURORA COOP1   

 

 

TABELA DOS JOGOS 

 

JOGO  EQUIPE  X EQUIPE  HORÁRIO  RESULTADOS  

1º JOGO 

GRUPO 1 
UNIMED VSF - GARRA 0 X 1 SICRED RECIFE 2203 -1 

08:10  

2º JOGO 

GRUPO 2 

SICRED RECIFE 2203- 2  

eliminado  
O X W 

COOAPINIC VSF   

3ª JOGO 

GRUPO 1 
COANA – FORÇA BRUTA W X O 

AURORA COOP1 

eliminado  

  

4ª JOGO 

GRUPO 3 

AURORA COOP 2 

eliminado 
O X W 

CAJ MANGA   

5º JOGO 

GRUPO 1 
UNIMED VSF - GARRA 0 X 1 COANA – FORÇA BRUTA 

  

6º JOGO  

GRUPO 2 

COOPEXVALE – PUNHO DE 

AÇO 
W X O 

SICRED RECIFE 2203- 2 

eliminado  

  

7º JOGO  

GRUPO 1 

SICRED RECIFE 2203 -1 
W X O 

AURORA COOP 1 

eliminado 

  

8º JOGO  

GRUPO 3 

COLÉGIO CONECTA  
0 X 1 CAJ MANGA 

  

9º JOGO  SICRED RECIFE 2203 -1 1 X 0 COANA – FORÇA BRUTA   



                  

     

 

GRUPO 1 

10º JOGO  

GRUPO 2 

COOAPINIC VSF 
0 X 1 

COOPEXVALE – PUNHO DE 

AÇO 

  

11º JOGO  

GRUPO 1 

AURORA COOP1 
O x W 

UNIMED VSF - GARRA   

12º JOGO  

GRUPO 3 

AURORA COOP 2 
O X W 

 COLÉGIO CONECTA   

2ª FASE 

13º JOGO  
SICRED RECIFE 2203 -1 

 
1 X 0 

COOAPINIC VSF 

 

  

14º JOGO  COOPEXVALE – PUNHO DE 

AÇO 
1 X 0 

COANA – FORÇA BRUTA 

 

  

15º JOGO  

CAJ MANGA 1 X 0 

 

COLÉGIO CONECTA 

 

  

SEIMIFINAL 

16º JOGO  SICRED RECIFE 2203 -1 1 X 0 CAJ MANGA   

17º JOGO  COOPEXVALE – PUNHO DE 

AÇO 

 

1 X 0 
COANA – FORÇA BRUTA 

 

  

DISPUTA DE TERCEIRO LUGAR 

15º JOGO  CAJ MANGA 0 X 1 COANA – FORÇA BRUTA   

FINAL 

16º JOGO  
SICRED RECIFE 2203 -1 

 
1 X 0 

COOPEXVALE – PUNHO DE 

AÇO 

 

  

CLAASSIFICAÇÃO FINAL 

1º  SICRED RECIFE 2203 -1 

2º  COOPEXVALE – PUNHO DE AÇO 

3º  COANA – FORÇA BRUTA 

 

OBS: após início da competição, é responsabilidade das equipes gerenciarem o horário dos seus 

respectivos jogos, de acordo com a ordem apresentada na tabela.  

 


